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ingénieur logiciel C++ GPU F/H
Description

Descriptif du poste de notre client :

Afin d’accompagner sa croissance, notre client recrute un ingénieur
développement logiciel pour rejoindre l’équipe produit qui œuvre à proposer
des caméras et son logiciel d’exploitation en charge de l’acquisition, du
traitement d’images, processus de détection, intégration dans l’écosystème du
client.

Vous rejoindrez une équipe produit conviviale d’une dizaine de
personnes (développeurs, électroniciens, dessinateurs-projeteurs, optroniciens) ;
rattachée au service Recherche et Développement comprenant une trentaine
d’ingénieurs, dont dix ingénieurs en développement logiciel.

Champs d’action : Détection de mouvement, pistage, fusion de données,
localisation 3D, classification, apprentissage, amélioration de rendu d’images,
super-résolution, stabilisation d’images, compression de données, développement
cross-platform Linux / Windows ou encore l’intégration continue (DevOps).

En tant que développeur informatique, vous pourrez compter sur une équipe de
développeurs dynamique et toujours prête à dispenser (et bien entendu à recevoir)
de bons conseils !

En tant qu’ingénieur développement logiciel, vos missions seront multiples
:

• Développer et assurer l’évolution le logiciel du produit existant
• Être en interface directe avec les autres services de la société (production,
services clients, achats, commercial), ainsi qu’avec l’environnement extérieur à la
société : clients (déplacement sur site) et fournisseurs. Participer à la conception
technique et aux choix d’architectures sur les futures solutions logicielles liées à
cette évolution.
• Contribuer de façon active avec les équipes à l’amélioration de la qualité logicielle.
Vous entretenez une veille permanente pour faire évoluer les process et les
solutions techniques.
• Participer à la mise à jour du dossier industriel du logiciel pour une parfaite
exploitation par l’équipe de production. Vous facilitez la création et la maintenance
d’une documentation appropriée sur ce logiciel

Vous avez, de préférence, une expérience de 3 ans minimum dans les
domaines suivants :

Développement logiciel
Programmation GPU
Optimisation du temps de calcul
Recherche et résolution de faits techniques
Maîtrise de la transmission d’informations (TCP/IP, UDP)

Organisme employeur
Thomas Search Consulting

Type de poste
Temps plein

Secteur
CONSEIL POUR LES AFFAIRES
ET AUTRES CONSEILS DE
GESTION

Lieu du poste
France

Salaire de base
50000 € - Salaire de base
60000 €

Date de publication
29 septembre 2024 à 21:02

Valide jusqu’au
29.10.2024
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Les langages C++ / C# (programmation orientée objet) et/ou le
développement Web notamment Back-End
Des compétences en architecture logicielle sont un plus

Qualifications

Profil :

De profil ingénieur ou master en informatique, vous êtes attirés par le milieu
scientifique pour des applications industrielles. Vous souhaitez intégrer une
société à taille humaine offrant de nombreuses opportunités d’évolution et
d’épanouissement ?

Vous êtes force de propositions, créatif, autonome, réactif, avez le sens pratique et
une bonne aisance relationnelle.

En raison de la dimension très internationale de la société, un niveau d’anglais
opérationnel est requis.

Type d’emploi : CDI
Statut : Cadre
Salaire : à partir de 50k
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