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Responsable Architecture Hardware – Véhicule F/H
Description

Dans le cadre de l’industrialisation de notre véhicule, CIRCLE prépare :

L’assemblage des pré-séries avant homologation
La mise en série prévue pour septembre 2026.
Le Responsable Architecture Hardware joue un rôle clé et structurant
dans cette phase critique.

  Poste stratégique et urgent, directement lié au respect du planning industriel

1. Pilotage technique & architecture véhicule 

Piloter et faire évoluer l’architecture physique complète du véhicule :
châssis, carrosserie, liaisons au sol.
Arbitrer entre performance dynamique, industrialisation, coûts,
masse et fiabilité.
Valider les choix techniques et mener les revues de conception
(prototype / pré-série).
Participer aux essais (route, validations terrain) et valider les configurations
techniques.

2. Industrialisation & mise en série

Contribution active à la mise en série (septembre 2026).
Définir les exigences produit / process avec les partenaires industriels.
Soutenir les équipes achats et production dans les choix techniques et
validations fournisseurs.

3. Management & coordination

Manager directement une équipe de 4 concepteurs (mécanique /
architecture).
Assurer un management de proximité : priorisation, montée en
compétences, feedbacks réguliers.
Collaborer étroitement avec :

le Chef de Projet,
le Responsable Batterie,
le Responsable Faisceaux / Câblage / Software embarqué,
l’Acheteur Industriel.

Être un manager fédérateur, capable d’embarquer son équipe dans un
projet ambitieux et exigeant.

Outils & environnement

CAO / PLM : CATIA V5, NX, 3DEXPERIENCE
Gestion de projet : Pack Office, outils internes
Prototypage : maquettes numériques, validations CAE, essais terrain

Organisme employeur
CIRCLE

Type de poste
Temps plein

Secteur
COMMERCE DE VOITURES ET
DE VÉHICULES AUTOMOBILES
LÉGERS

Lieu du poste
75108, PARIS 08, PARIS, France

Salaire de base
50000 € - Salaire de base
65000 €

Date de publication
9 janvier 2026 à 10:03

Valide jusqu’au
08.02.2026
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Compétences techniques requises

Architecture véhicule complète : châssis, carrosserie, suspension, freinage,
tenue de route.
Excellente maîtrise de la conception en thermoplastique
(conception et réalisation des moules, contraintes de production et
de durabilité, etc.).
Expérience des procédés d’industrialisation automobile (métal &
plastique).
Cinématique, assemblage et tolérancement fonctionnel.
Parfaite maitrise des outils utilisés 
Anglais technique requis

Qualifications

Bonne expérience en architecture véhicule / conception mécanique
automobile.
Expérience en pilotage de prototypes et mise en série.
Expérience en management d’une petite équipe technique.

Soft skills

Leadership naturel
Autonomie, rigueur, esprit de synthèse et communication claire.Goût pour
l’innovation, « Out-of-the-box thinking»
Rigueur, méthode et exemplarité technique

Vision globale véhicule et sens des priorités
Engagement très fort et sens du résultat
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